Jeu E.T :
« E.T vient visiter la terre en soucoupe volante. Malheureusement,  au moment de repartir, il est en panne d’essence ! !
Aidez-le en réussissant des défis scientifique en gagnant des « gouttes d’essence» pour remplir le réservoir de la soucoupe volante ».
-Par équipe de 2 ou 3, proposition de 6 expériences faciles :
-Comment faire rentrer l’oiseux dans sa cage avec une pique à brochette, une photo d’oiseux, une photo de cage et de la colle !
-Comment fabriquer un hélicoptère ?
-Comment faire danser du sel ?
-Comment fabriquer une lampe lave sans lave ?
-Comment créer un effet psychédélique ?
-Comment mettre E.T dans sa soucoupe ?
Mettre tous le matériel sur la table et amener les enfants à tester et à proposer des hypothèses.
Accompagner les enfants dans la recherche de la solution.
 Apporter des ressources : wikidébrouillard, livres,…
